Platzregeln und Hinweise

. Platzregeln

Aus

Ausgrenzen sind durch weiBe Pfahle gekennzeichnet (Regel 27-1). Die Auspféhle zwischen
Bahn 11 und 16 gelten nur beim Spiel der Bahn 11. Beim Spielen anderer Bahnen gelten
diese Auspféhle als unbewegliche Hemmnisse.

Stromleitungen
Trifft der Ball eine Hochspannungsleitung, muss der Schlag ignoriert und straflos wiederholt
werden (Regel 20-5). Diese Regel qilt nicht fiir einen Leitungsmast.

Bewegliche Hemmnisse
Steine im Bunker gelten als bewegliche Hemmnisse (Regel 24-1).

Unbewegliche Hemmnisse

= Findlinge (einzeln positioniert oder einzeln in die Erde eingelassen),

= alle Distanzmarkierungen (einschlieBlich Pfahle), gelbe, rote und blaue Pféhle,

= Stlitzen von Pflanzen aus Holz, Draht oder Kunststoff, einschlieBlich Baumen mit
Kunststoffummantelungen,

= zu Mauern zusammengefligte Steine, die nicht im Wasserhindernis liegen, sind
Bestandteile des Platzes.

Boden in Ausbesserung
Boden in Ausbesserung (Regel 25-1) ist durch blaue Pfahle bzw. weie oder blaue
Markierungen gekennzeichnet.

Auch ohne Kennzeichnung ist Folgendes Boden in Ausbesserung: Frisch verlegte Soden und
mit Kies verflllte Drainagegrében.

Wasservogel

Wird die Lage des Balls durch Kot von Wasservégeln behindert - ausgenommen sind
Hindernisse -, so darf der Ball straflos aufgenommen, gereinigt und fallen gelassen werden,
und zwar so nahe wie mdglich der Stelle, an der er lag, jedoch nicht ndher zum Loch.

Entfernungsmesser (Regel 14-3, Anmerkung)

Ein Spieler darf sich Uber Entfernungen informieren, indem er ein Gerat verwendet, das
ausschlieBlich Entfernungen misst. Benutzt ein Spieler wahrend der festgesetzten Runde
ein Gerat, mit dem andere Umsténde geschéatzt oder gemessen werden kénnen, so verstoBt
er gegen Regel 14-3, woflr die Strafe Disqualifikation ist, ungeachtet, ob die zusétzliche
Funktion genutzt wurde.



Strafe bei VerstoB gegen Platzregeln:
Lochspiel — Lochverlust
Zahlspiel — 2 Strafschlage

B. Hinweise

1. Platzbewertung

gelb rot blau orange
CR / Slope 72,8/137 75,0/135 71,3/132  73,0/132
2. Bedeutung der Pfahle/Pfosten
Weil Ausgrenze
Gelb frontales Wasserhindernis
Rot seitliches Wasserhindernis
Blau Boden in Ausbesserung

3. Platzmarkierungen
Entfernung 200 m bis Vorderkante des Griins gelbe Scheibe (Fairwaymitte)
seitliche grine Pfahle mit drei weiBen Ringen
Entfernung 150 m bis Vorderkante des Griins rote Scheibe (Fairwaymitte)
seitliche grine Pfahle mit zwei weiBen Ringen
Entfernung 100 m bis Vorderkante des Griins weiBBe Scheibe (Fairwaymitte)
seitliche grine Pfahle mit einem weiBen Ring

4. Blitzgefahr/Spielunterbrechung
a) Die unverzigliche Spielunterbrechung bei Blitzgefahr obliegt der Eigenverant-
wortlichkeit des Spielers (Regel 6-8 a. ll).
b) Drei kurze Signaltdéne = Unterbrechung des Wettspiels durch die Spielleitung
c) Zwei kurze Signaltdne = Wiederaufnahme des Spiels
d) Einlanger Signalton = Abbruch des Wettspiels

5. Baille auf Ackerflachen
Bélle, welche Ausgrenzen Uberqueren und auf den Ackerflachen zur Ruhe kommen, dirfen
nur zuriickgenommen werden, wenn sie ohne Betreten des Ackers, z.B. mit einer Ballangel,
erreicht werden kdnnen. Das Betreten der Ackerflachen ist untersagt. Zuwiderhandlungen
kénnen It.“ Spiel- und Platzordnung des GC Duvenhof* mit zeitweiliger Platzsperre geahndet
werden.

6. Zusatzliche Platzregeln
Werden von Fall zu Fall am Info-Board an Tee 1 bekanntgegeben.

7. Etikette
Alle Spieler sind aufgefordert, die Regeln der Golf-Etikette zu beachten und golfgerechte
Kleidung zu tragen. Vergleiche hierzu den Abschnitt | der ,Offiziellen Golfregeln®, die Spiel-
und Platzordnung sowie die Etiketteregeln des GC Duvenhof.

Willich, den 25. Mai 2010

Spiel- und Vorgabenausschuss



